Platform jatek - felnasznaldl dokumentacio

A cim igencsak sejteti a jaték alapkoncepcidjat, a palya nagyrésze kis, lebegd szigetekbdl all,
amik kozt ugralva lehet kozlekedni a WAD billentyUik, a szokdz vagy a nyilak segitségével. Az
erdekesség végett a térkép véletlenszerden keszul minden Uj jatékhoz, az élvezhetdség kedvéért
minden szigetrdl legalabb egy iranyba tovabb lehet haladni.

A kihivast az ellenségek és a pontrendszer jelenti. EI6bbibdl az idd elérehaladtaval egyre tobb
lesz, és mindegyik tudja, hogy merre kell mennie a jatékos megtalalasahoz. Ebben a
palyaelemek sem akadalyozzak meg 6ket, azokat talalkozasukkor megsemmisitik. A jatékos
szerencseéjére ilyenkor egy rovid ideig csak lassabban tudnak mozogni a repuld piros kockak, az
ellenségek. Két ellenség talalkozasakor, dsszeolvadnak és egy nagyobb kockaként folytatjak
utjukat.

Védekezni a bal egérgomb segitségével torténd lovéssel lehet. Ilyenkor a lovedék az egérmutato
iranyaba indul el. Persze ez nincs ingyen, ilyenkor a jatékos pontszama eggyel csokken. A célzas
nehéz, hiszen nem csak a gravitacio és a kezdésebesség folyasolja be a |ovedéket, hanem a
lendulet megmaradas tétele értelmében a |ovedék is a jatékost. Megkonnyithetjuk a dolgunkat,
ha ezért lovéskor a jobb egérgombot nyomva tartjuk. Ettél az id6 lelassul. Természetesen ez is
pontba kerul, par masodpercenként eggyel csokkenti a pontszamunkat.

Adddhat a kérdés, hogy honnan jonnek ezek a pontok. Elég nagy valoszinlseggel keletkeznek
a platformok tetején kis kék kockak. Ezekhez hozzaérve, ,felvehetjik 6ket”. Ettél nd a pontunk.

Ahogy az ellenségek, Ugy a I6vések altal mi is rombolhatjuk a palyat. Epithetiink fedezékeket,
barlangrendszereket. Mindezt el is menthetjuk, hogy késébb ugyanonnan folytathassuk. Ehhez
jaték kozben az ESC billentyli lenyomasa utan a ,Mentés” feliratra kell kattintanunk. Ezutan mind
a ,Fémenilbdl’, mind pedig a jatékkdzben megnyithatd (ESC) ,Szlineteltetési menibdl” elérhetd
,Betoltés” gombra kattintva megkereshetjik a kivant mentésunket és azt annak nevére klikkelve
betolthetjuk. Egyidében 0sszesen ot mentésunk lehet. Ezért ha valamelyikre mar nincs
szukségunk, a betdltés mendpontban a ,Torlés” feliratra klikkelve szabadulhatunk meg téle.

Ha esetleg jaték kozben hozzaérnénk egy ellenséghez és meghalnank, akkor a képernyé
elsotétilése utan, amint meglatjuk a villogd kurzort, beirhatjuk a nevinket. Ez a magyar és
nagyrészt elég sok nyelv abécéjének kis és nagybetdit tartalmazhatja, szokoz és irasjelek is
lehetnek benne. Elég nagy pontszam esetén a fémenu ,Toplista” mendtpontjaban lathatjuk majd
a megadott nevinket szerepelni. Hogyha ez mégsem torténne meg, nem szabad szomorkodni,
hiszen csak a legjobb nyolc eredmény latszik.

A program a mentéseket és a toplistat is konnyen szerkeszthetd fajlokban tarolja. Ezeket nem
ajanlatos szerkeszteni, hiszen a legkisebb figyelmetlenség is a program helytelen futasahoz
vezethet.

Mit csindljunk, ha valami nem tetszik a jatékban? A valasz egyszer(, valtoztassuk meg. A
,Bedllitasok” mentpontban kedvinkre allithatjuk a jaték bizonyos értékeit. Ehhez csak a
csuszkakra kell kattintani és az egeret mozgatni. Ha végeztink, a visszalépésre klikkelve
eljuthatunk a fémenlbe és ott az ,Inditast” valasztva mar élvezhetjik is az egyedi vildgunkat.

JO szorakozast kivanok!



